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JUGANDO CON LA ROBOTICA
IES SALMEDINA / CHIPIONA

NIVEL EDUCATIVO DEL TEMATICA DEL PROYECTO
ALUMNADO PARTICIPANTE

Robotica
1°, 2° ESO y 1° Bachillerato

JUSTIFICACION DEL PROYECTO (RELACION CON EL CURRICULO)

En el centro estamos desarrollando los proyectos STEAM “Robdtica en el aula” e “Investigacion aeroespacial en el aula”,
convocados por la Junta de Andalucia. Los contenidos de robotica los estamos impartiendo tanto en las materias de
Computacién y Robotica en la ESO como en Tecnologia Industrial y en Creacion Digital y Pensamiento Computacional en 1° de
Bachillerato.

OBIJETIVOS METODOLOGIA
Motivar a nuestro alumnado sobre los temas relacionados con En las primeras sesiones de trabajo se le imparte al alumnado
la robdticay la investigacion aeroespacial algunos conceptos basicos acerca de los sensores y de la

programacion por bloques con Bitblog. Posteriormente

el alumnado intenta realizar en grupo proyectos sencillos
propuestos por el profesor, resolviendo entre todos las dudas.
Por Ultimo se propondran proyectos mas complejos.
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IES SALMEDINA

EXPERIENCIA 1:

COREOGRAFIA DE VEHICULOS

INTERROGANTE/S QUE PLANTEA

:QUE SE PRETENDE DEMOSTRAR?

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

RECURSOS NECESARIOS
EXPERIENCIA DIRIGIDA A

DURACION ESTIMADA

IMAGENES Y ViDEOS

EXPERIENCIA 2:

INTERROGANTE/S QUE PLANTEA

;QUE SE PRETENDE DEMOSTRAR?

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

RECURSOS NECESARIOS
EXPERIENCIA DIRIGIDA A

DURACION ESTIMADA

IMAGENES Y ViDEOS

Centro del Profesorado de Jerez de la Frontera

¢Es posible programar por bloques con Micro:bit los sensores de pequefos
vehiculos moviles para que realicen un movimiento determinado?

Con las placas de control de Micro:bit se pueden programar los sensores de
manera sencilla para incorporarlas a cualquier vehiculo mévil y que tenga un
funcionamiento determinado.

Para la realizacion de esta experiencia se aportaran a la exposicion varios vehiculos
construidos y programados en el taller de Tecnologia. Estos vehiculos van a
moverse simultdneamente al son de una musica, simulando la coreografia de un
baile.

= Vehiculo de microbit construido y programado en el taller de tecnologia.
»  Placa de control de Micro:bit.
= Ordenador portatil para programar la placa mediante Micro:bit.

Alumnado de la ESO y Bachillerato. Publico en general.

10 minutos

ENLACE 1 ENLACE 2

INSTRUMENTOS MUSICALES
AUTOMATIZADOS

¢Es posible crear musica con Arduino?

Con las placas de control de Arduino se pueden programar los sensores de manera
sencilla para que generen una nota musical.

Para la realizacidn de esta experiencia se aportara a la exposicién varios
instrumentos musicales construidos y programados en el taller de Tecnologia. A
través de la programacion de sensores ultrasonidos, se conseguira que se genere
una nota musical u otra en funcion de la distancia de un objeto (una mano) al
sensor.

« Instrumento musical construido en el taller
«  Placade control de Arduino
«  Ordenador portatil para programar la placa de Arduino

Alumnado de la ESO y Bachillerato. Publico en general.

10 minutos

ENLACE 1

feriadelacienciacepjerez.es 186




IES SALMEDINA

EXPERIENCIA 3:

INTERROGANTE/S QUE PLANTEA

:QUE SE PRETENDE DEMOSTRAR?

DESCRIPCION DE LA EXPERIENCIA

RECURSOS NECESARIOS
EXPERIENCIA DIRIGIDA A

DURACION ESTIMADA

ENLACES DE INTERES
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JUGANDO CON LA ROBOTICA

DEMOSTRACION DE LAS
PROPIEDADES TECNICAS DE LOS
MATERIALES

¢Cuales son las propiedades técnicas de los materiales con los que se construyen
las aeronaves?

Es posible diferenciar un material de otro en funcién de sus propiedades técnicas.
Se empleara un material u otro en funcion de sus propiedades técnicas.

Para la realizacion de esta experiencia se aportara a la exposicion un kit de
ingenieria de astronaves. Este kit contiene una seleccién de 8 cubos del mismo
tamano de distintos materiales (acero, aluminio, cobre, laton, madera, poliestireno,
plastico, piedra). El alumnado participante en la actividad realizara una serie de
experiencias con estos materiales para determinar algunas propiedades como:

« Ladensidad,
« Las propiedades magnéticas,

«  Las propiedades eléctricas,
«  Las propiedades térmicas

«  Kitde ingenieria de astronaves de ESERO
«  Polimetro
«  Placa deinduccién para calentar agua

Alumnado de la ESO y Bachillerato. Publico en general.

15 minutos

ENLACE 1
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